Roboclub — problem 1

Temat: Bliskie spotkanie z kostkq EV3

Czas potrzebny na rozwiqzanie: 2 x 45 min

Cel:
Po ukonczeniu zaje¢ potrafimy podtqczy¢ komputer do Kostki EV3, a takze pobrac i
uruchomic¢ program, ktory kontroluje zachowanie robota.

Przygotowanie

Zrozumienie procesu podfaczenia komputera do Kostki EV3. Obejrzenie filmu
wprowadzajacy "Programming". Materialy do zaje¢: zestaw podstawowy EV3.
Opcjonalnie: tektura, resztki tkanin i inne materialy do przyozdobienia robotow.

Plan zaje¢
1. Przygotowanie robota bazowego na podstawie instrukcji budowania dostepnych w oprogramowaniu, w
opcji "Driving Base".
Mozna spersonalizowac¢ robota bazowego uzywajac dodatkowych elementow LEGO® oraz innych
materialow. W ten spos6b mozna dowolnie zmienia¢ modele, nadajac im ksztalt zwierzat lub postaci
fantastycznych.

2. Zapoznajemy sie z procesem podigczania komputera do Kostki EV3 oraz uruchamiania pierwszego
programu. Jako materialy pomocnicze wykorzystujemy film wprowadzajacy "Programming", ktory
pokazuje w jaki sposob potaczy¢ urzadzenia ze soba.

3. Wykorzystamy oprogramowanie, aby napisa¢ program, dzieki ktéremu:
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b) Robot pokazuje obrazek lub wilasny tekst na ekranie Kostki EV3




