Roboclub - problem 2

Temat: Skret

Czas potrzebny na rozwiqzanie: 2 - 3 x 45 min

Cel:
Na tych zajeciach nauczymy sie nawigowac robota za pomocq obrotow w miejscu z
uzyciem jednego silnika.

Przygotowanie

Do zadania 5b bedg potrzebne gumki recepturki, ktdre umozliwig przymocowanie dtugopisu do robota.
Do zadania 5c nalezy przygotowac przeszkody na podtodze. Duzy arkusz papieru i markery do naniesienia toru
przeszkod.

Plan zajec

1. Zapoznanie sie z materiatami instruktazowymi:
Tuturials (Robot Edukacator) — Basic (Driving Base) — podstawy ruchu:

=>» Straight Move — jazda na wprost

=>» Tank Move — ruch czotgéw — ruch po okregu ze zmiang promienia skretu

groe
2. Wykonujemy instruktaz Skret, ktory wprowadza blok sterujacy ruchem. —a
Tutorials (Robot Educator) - Basic (Driving Basic) - Curved Move .;n — ‘
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3. W czesci "Przetestuj", znajduje sie probka programu do skopiowania. Beyars Basics
Po wdrozeniu programu, nalezy wtasnymi stowami opisa¢ zachowanie Eanwl

robota w czasie dzialania programu. Zastanowic sie nad zalezno$ciaq
pomiedzy obserwowanym zachowaniem robota a uzytymi blokami
programowania.

Notatki mozna tworzy¢ poprzez dodawanie okienka z komentarzem

z menu na plotnie. E .

Pomocna moze by¢ ponizsza probka programu.
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Przyktadowy opis zachowania robota:

Wykonujemy instruktaz Skret, ktory wprowadza blok sterujqcy ruchem. Robot obraca sie w miejscu,
nastepnie obraca sie pojedynczy silnik, a na koniec skreca. Kazda akcja jest rozdzielona pauzq, co
umozliwia robotowi przygotowac sie przed wykonaniem kolejnej akcji.

4. Rozwiazujemy zadanie z fazy "Przeksztal¢", ktére wymaga dodania trzech kolejnych blokéw
sterowania do programu w celu wywotania u robota ruchu cofania po tym samym torze co wczesniej, az
do pozycji startowej.

Ponizej probka programu
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Roboclub - problem 2

5. Pomysty na dzialanie programu:

a) Zaprogramuj robota, aby jego ruch szkicowat cyfre osiem, pierwsza litere imienia, albo inng cyfre
lub litere.

b) Przyczep dtugopis do robota i zaprogramuj go, aby rysowat koniczynke, serce, kwiatka, lub inny
ksztalt.

c) Stworz tor z przeszkoda, ktory wymaga roznych sposobow skretu (patrz ilustracja ponizej). Napisz
program, ktory poprowadzi lewe koto robota tak, aby jechalo wzdtuz Sciezki, a nastepnie zaparkuje
robota w miejscu do tego wyznaczonym.
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