Roboclub — problem 3

Temat: Przesuwanie obiektu

Czas potrzebny na rozwiqzanie: 2 - 3 x 45 min

Cel:

Po ukoriczeniu zaje¢ potrafimy programowac robota, aby poruszat i wypuszczal przedmioty o %

roznych ksztattach i wielkosciach.
Przygotowanie

Znajdzcie kilka elementow o roznych ksztattach i wielkoSciach, ktére mniej lub
bardziej mogq pasowac¢ do ramy obudowy Sredniego silnika. Oprdcz tego do
zadania nalezy przygotowac przeszkode na podtodze. Mozna wykorzystac¢ duza
kartke papieru i otéwek.

Plan zajec¢
1. Obudowac $redni silnik i dotaczy¢ go do robota bazowego.
2. Zbudowanie prostopadtoscianu.
3. Zapoznanie si¢ z materialem instruktazowym Przesuwanie obiektu
(Move Object), aby zrozumie¢ — jak robot wyposazony w $redni silnik

moze chwyta¢ prostopadioscian.

Tutorials (Robot Educator) — Basic (Driving Basic) -~ Move Object
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4. Podczas prac nad programowaniem robota — ktory poruszat sie, chwyta, przesuwa i uwalnia

prostopadtoscian — nalezy opisa¢ wiasnymi stowami zachowanie robota w czasie dziatania programu.

Notatki nalezy tworzy¢ poprzez dodawanie okienka z komentarzem z menu na plotnie.

Pomocna moze by¢ ponizsza probka programu.
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Przyktadowy opis zachowania robota:
Dzieki obudowanemu sredniemu silnikowi, robot opuszcza rame i chwyta
prostopadtoscian. Przed podniesieniem ramy model sie cofa, aby w efekcie

wypuscic prostopadtoscian.

5. Wykonanie ¢wiczenia z fazy "Przeksztalc".
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Ksztalt i rozmiar réznych przedmiotéw wymaga zmodyfikowania programu lub wprowadzenia zmian w
modelu obudowanego Sredniego silnika, aby umozliwi¢ w ten sposéb robotowi chwytanie r6znych
obiektéw. W trakcie modyfikowania programu, nalezy zmieni¢ warto$¢ stopni, o ile obraca sie sredni
silnik w celu dostosowania dzialan robota do zmieniajacych sie rozmiaré6w przedmiotow.



Roboclub — problem 3

6. Pomysly na dzialanie programu:

Zaprogramuj robota tak, aby przesuwat prostopadtoscian (lub inny obiekt) z okreSlonego z gory miejsca
startu, az do pozycji koncowej (patrz ilustracja ponizej lub zalacznik A).
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