Roboclub — problem 7

Temat: Instrukcja warunkowa

Czas trwania zajec: 2 — 3 x 90 min

Cel:

Na zajeciach uczymy sie korzystac z bloku instrukcji warunkowej, aby bardziej
wykorzysta¢ mozliwosci czujnikow w sytuacji, gdy robot podqza za liniq.

Przygotowanie

Przygotowac czarnq i szarq tasme klejqcq, aby stworzy¢ sciezke, ktorq bedzie podqzat robot.

Instrukcja warunkowa — co to jest?
Instrukcja warunkowa jest elementem jezyka programowania, ktory pozwala na wykonanie okreslonego
polecenia w zaleznosci od tego czy zdefiniowany przez programiste warunek jest spetniony, czy nie.

jezeli warunek jest speiniony, to wykonaj polecenie 1;
w przeciwnym przypadku wykenaj polecenie 2;

Warunkéw moze by¢ wiecej niz jeden.

Plan zajec
1. Obudowac czujnik koloru skierowany w dét i przyczepi¢ go do robota bazowego.
2. Zapoznac sie z instruktazem Instrukcja warunkowa. Ten instruktaz ma
na celu zaprezentowanie sposobu wykorzystania instrukcji warunkowej, to
jest wprowadzenie formuty jezeli — wtedy.
Tutorials (Robot Educator) - Basic (Driving Basic) — Switch iz
3. W fazie "Przetestuj" znajduje sie prébka programu do skopiowania.

W tej czesci zaje¢ kazda grupa ma za zadanie opisa¢ zachowanie robota wtasnymi stowami, w czasie
dzialania programu. Opisac¢ przemyslenia na temat wlasnych obserwacji i tego w jaki sposob wiaze sie
to z blokami programowania. Notatki nalezy tworzy¢ poprzez dodawanie okienka z komentarzem z
menu na pidtno.

Pomocna moze by¢ ponizsza probka programu:

a1

| o bl
Poe oG = ® - e =
l | oz |+ |20 ==

Przykladowy opis zachowania robota:

Robot porusza sie wzdtuz linii dzieki czujnikowi koloru, wytqczajqc i wiqczajqc silniki na przemian w
momencie wykrycia zmian w $wietle odbitym przez ciemngq linie i jasnq powierzchnie. Dlatego robot "rzuca
sie" do przodu.
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4. Wykonac ¢wiczenia z fazy "Przeksztal¢", w ktorych nalezy przetestowa¢ swoj program przy uzyciu
jasniejszych linii. Poeksperymentowac z parametrem warto$ci progowej bloku czekania na zdarzenie.

5. Pomysly na realizacje:
a) Sprawdzi¢, jak szybko roboty moga podazac za linia.

b) Napisac¢ program wykorzystujacy bloki sterowania ruchem, dzieki ktérym robot bedzie podazat za
linig (wykonuje jednak skrety zamiast pojedynczych szarpnie¢ pokazanych w instruktazu).

c) Probka programu instruktazowego wykorzystuje blok instrukcji warunkowej, aby stworzy¢
program umozliwiajacy podazanie za linig. Czy mozna uzyskac ten sam wynik nie wykorzystujac
bloku instrukcji warunkowe;j?

Pytania do dyskusji
Zachowanie robota: Co musiates zrobic, aby robot podqzat za liniq ptynniejszym ruchem?

*  Obydwa silniki muszq dziatac, jeden z mniejszq predkosciq niz drugi, mozna rowniez wykorzystac¢
bloki sterujqce ruchem.

Dzialanie programu: Czym jest wartos¢ progowa?

*  Wartosc¢ progowa to srednia wartos¢ z pomiaru, ktéra jest pomiedzy jasnym a ciemnym. Jest to
liczba, ktorq wprowadza sie do bloku instrukcji warunkowej.

Odkrywanie: Co zrobites, aby robot podqzat za szarq liniq?

*  Sprawdz sredniq wartos¢ progowq pomiedzy biatym a szarym.



