Roboclub — wyzwanie 2

Temat: Fabryka robotéw Lego®

Czas trwania zajec¢: 6 x 45 min

Cel:
Celem zajec jest:

* stworzenie uproszczonego prototypu robotow, ktore sq wykorzystywane w zautomatyzowanych
fabrykach LEGO® na catym swiecie;

* wykorzystanie wiedzy, ktorq zdobyliSmy na wczesniejszych zajeciach, aby doskonali¢ swoje podstawowe
umiejetnosci z zakresu robotyki.

Przygotowanie

* Aby sporzqdzi¢ sciezke (zilustrowanq ponizej w zatqczniku), nalezy dysponowac tasmgq klejqcq,
markerami, tasmq pomiarowq, modelem szeScianu, a na koncu czarnej linii muszq umiesci¢ duzy
przedmiot. Moze sie rowniez przydac duzy kqtomierz, dzieki ktoremu odmierzymy kqt w sytuacjach
opisanych ponizej.

Zadania
1. Przy pomocy obudowanych Sredniego silnika i czujnika ultradZwiekowego, robot wykrywa oraz chwyta
szescian.

2. Robot przemieszcza sie do przodu na odlegtos¢ doktadnie 84 cm.

3. Ustal i obroc robota przy pomocy czujnika zyroskopowego, aby robot znalaz! sie dokladnie w
docelowym okregu.

4. Jedz jak najblizej Srodka celu i wypus¢ szeScian.

5. Zlokalizuj linie przy pomocy czujnika koloru. Aby utrudni¢ zadanie, wykorzystaj kolorowe tasmy, ktére
zostaly uzyte na zajeciach "Zatrzymanie na linii" oraz "Instrukcja warunkowa".

6. Niech robot porusza sie po linii w strone duzego przedmiotu.

7. Robot zatrzymuje sie dokladnie przed obiektem. Nalezy okresli¢ jak dlugo robot ma podazac za linia
przed zatrzymaniem sie. Mozna skorzysta¢ z czujnika ultradzwiekowego, ktéry pomoze wykonac
zadanie.
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Zadania dodatkowe:
A. System alarmowy

Zbuduj i zaprogramuj system alarmowy wykorzystujac jeden lub wiecej czujnikow.

B. Tanczacy robot
Zbuduyj i zaprogramuj robota, ktory porusza sie w rytm twojej ulubionej muzyki.

C. Przywitanie robota
Zbuduj i zaprogramuj robota, ktory potrafi sie wesoto przywitac.

D. Zamiatarka
Zbudyj i zaprogramuj robota, ktéry zamiata przedmioty stojace mu na drodze.



